Videospielgeschichten

Personliche Geschichten Uber Videospiele

8 Jahre Kultboy.com — Interview mit Michael Schmitzer
André Eymann - Sonntag den 25. Juli 2010

Internetseiten wie Kultboy.com verdienen aus meiner Sicht mehr Beachtung, alsihnen im
Spielgjournalismus zuteil wird. Denn sietragen mit ihren vielfaltigen Informationen zu einer
wesentlichen Erhaltung kulturellen Wissens Giber die Computer- und Videospielgeschichte
bei.

Kultboy.com ist ein hervorragendes Beispiel hierfur. Nicht nur, weil die Macher der Seite
unzahlige wertvolle Details Uber die Systeme, die Spiele und die Menschen der Branche festhalten
und lebendig dartiber diskutieren, vielmehr noch, weil diese Internetseite von den Spielern selbst
gestaltet wird und somit einen unvergleichlichen Tiefgang aufweist.

Wer konnte besser Uber die gute alte Computerspielezeit berichten als die Spieler selbst? In diesem
Jahr wird Kultboy.com bereits 8 Jahre alt. Grund genug, ein kleines autobiografisches Portrait mit
der Entwicklungsgeschichte der Seite zu veroffentlichen. Michael Schmitzer, der Vater und
Namensgeber von Kultboy.com, fasst die letzten 8 Jahre flr uns zusammen.

Damals im Gasthaus

Michael Schmitzer hat die Internetseite Kultboy.com gegriindet. (Bild: Michael Schmitzer)

Meine erste Bertihrung mit Computerspielen fand in einem Gasthaus statt, in dem mehrere
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Videospielautomaten standen. An welchem Automaten ich damals genau spielte, weil3 ich heute
leider nicht mehr, aber das Medium faszinierte mich sofort! Einige Jahre spater bekam ich ein
Atari 2600 VCS (die erste Version mit dem Holzimitat) mit einigen Spielen geschenkt, unter
anderen waren Pitfall! und Asteroids dabei. Gerade Asteroids hatte es mir sehr angetan, da es fir
die damaligen Verhaltnisse spielerisch beeindruckend war.

Ein wenig spéter kamen dann noch ein Commodore 64 und einen Amiga 500 hinzu. Aber gerade
die Aravon Atari und Commodore hatte meine Kindheit und Jugend gepragt und gerade deshalb
liebe ich auch heute noch die alten Spiele.

Spiele hatten fir mich schon immer eine grof3e Bedeutung. Ich muss aber dazu sagen, dass ich
neueren Spielen gegentiber eher abgeneigt bin. Ich kann mit den heutigen Spielen nicht mehr so
viel anfangen wie mit den Klassikern. Die meisten heutigen Spiele finde ich einfach langweilig, zu
kurz oder schlecht durchdacht. Ausnahmen gibt es nattirlich dennoch, wie zum Beispiel
Geheimakte Tunguska 2 oder Civilization IV. Als meine Lieblings-Videospiele aller Zeiten wirde
ich Asteroids, Sim City, Civilization, Monkey Island und Die Siedler bezeichnen.

KULTBOY.COM

Worum geht es?

Auf der Internetseite Kultboy.com findet ihr viele interessante Informationen Uber klassische
Videospiele sowie Computer- und Videospiele-Zeitschriften. Auf3erdem konnt ihr dank des
Forums und der Interaktionsmdglichkeiten direkt in den Austausch mit Gleichgesinnten kommen.

Literarische Vorpréagung
Der Grunder der Seite wurde von klassischen Spielezeitschriften wie Power Play, ASM und PC
Games gepréagt.

Die Technologie
Die Webseite besteht aus einer Eigenentwicklung mit HTML, PHP und der Datenbank MySQL
und hat einen unverwechselbaren L ook.

Meine erstes selbstgekauftes Spielemagazin war die legendare Zeitschrift Power Play im
Dezember 1990. 50 Schilling kostete damals die Power Play aus dem Markt & Technik Verlag.
Das war viel Geld fur mich, daich als 10-Jahriger keine 50 Schilling Taschengeld im Monat
bekam. Stundenlang betrachtete ich die Bilder im Heft und schwérmte von den tollen Spielen, die
ich noch nicht hatte.

Ab diesem Zeitpunkt kaufte ich die Power Play monatlich. Vereinzelt kaufte ich auch andere
Magazine, wie die ASM oder Amiga-Joker. Meine grol3e Liebe aber galt damals uneingeschrankt
der Power Play. Ich kann mich noch gut daran erinnern, als ich das erste Mal die ASM gekauft
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habe. Ich bin wie immer mit dem Rad zur Trafik gefahren, um zu schauen, ob die neue Ausgabe
der Power Play schon daist und da entdeckte ich die ASM Ausgabe Januar 1991. Die Power Play
war leider noch nicht erschienen, dafir nahm ich die ASM mit und ich war auch von dieser
Zeitschrift sofort begeistert. Besonders gefielen mir der lockere Schreibstil und das Feedback.

Von nun an kaufte ich beide Magazine, die Power Play und ASM, regelmaliig. Die Amiga Joker
nur sporadisch, die Zeitschrift sagte mir damals nicht so zu wie heute. Drei Zeitschriften jeden
Monat konnte ich mir auch nicht leisten. Ab 1994 kaufte ich die ASM nur noch von Zeit zu Zeit,
da das Heft von der Qualitét stark nachgelassen hatte. Meine letzte PowerPlay war die Ausgabe
vom Mai 1996.

Die Zeitschrift hatte inhaltlich fir mich ihren Reiz verloren, da ale lieb gewonnenen Redakteure
wie Heinrich Lenhardt, Anatol Locker, Michael Hengst, Boris Schneider, Martin Gaksch, Winnie
Forster und Volker Weitz zu dieser Zeit bereits ausgeschieden waren. So wechselte ich zur PC
Games, die 1996, im Gegensatz zu heute, sehr gut gemacht war.

Ich war gerade 18 Jahre alt geworden, hatte mir ein neues ELSA Microlink 56k Modem gekauft,
um auch endlich einmal die Welt des Internet kennenzulernen, da ich soviel von Arbeitskollegen
darliber gehort hatte. Ich wollte schon immer einmal das Chatten ausprobieren, und so landete ich
auch schnell in einem sogenannten Chatroom. Da man daftir einen Nicknamen brauchte, dachte ich
mir einen Namen aus. In kiirzester Zeit lernte ich dann in meiner Umgebung jemanden kennen, die
sich Kultgirl nannte. Zuerst als Gag angedacht, nannte ich mich ab 1998 einfach Kultboy. Das
gefiel mir, und so blieb auch der Name an mir fur die Zukunft hangen.

Geburt einer Idee

Erst durch das Internet kam ich wieder in Berlhrung mit den alten Spieleklassikern. Erste
Versuche waren 1999-2000, WinUAE (ein Commodore Amiga Emulator) zu starten und diverse
Spiele darauf zu spielen, um meine alten Kindheitserinnerungen wieder aufzufrischen. Ziemlich
schnell landete ich damals im GAEB (German Amiga Emulation Board), um mich mit
Gleichgesinnten Uber die Spiele zu unterhalten. Ich kannte solche Foren nattirlich noch nicht und
es faszinierte mich sofort!

In diesem Moment kam bel mir der Wunsch auf, dass ich etwas mit dem Internet machen will. Ich
wollte das Internet nutzen und veréndern und nicht einfach nur benutzen. Nun fing meine
L eidenschaft zum Thema ,, Retro” so richtig an.
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Die gute alte (Computerspiele-) Zeit!
Ein Banner von Kultboy.com. (Bild: Michael Schmitzer)

Power Play- und ASM-Magazine hatte ich mir ja schon als Kind gekauft und zum Gluck auch alle
aufgehoben. Jahrelang in Kisten verpackt, wollte ich dann wieder ein paar Ausgaben lesen und war
auch gleich wieder von den Heften fasziniert. Da konnten die aktuellen Zeitschriften nicht
mithalten. Ich verschlang aso mehrere Ausgaben und dachte mir, vielleicht gibt es da auch wasim
Internet dartiber? Leider nicht wirklich. Nur da und dort ein Wort oder spérliche Infos und das war
es auch schon.

Im GAEB gab es zwar einige Diskussionen Uber die friiheren Computerzeitschriften, aber das war
nicht das, was ich suchte. Und so stie3 ich dann auf das deutschsprachige Spielemuseum
Thel egacy.de. Das Museum faszinierte mich. So viele wertvolle Informationen an einem Platz und
man konnte sogar selber Daten zu den Spielen eingeben! Genau das wollte ich. Und da kam mir
dann die Idee, ein Museum fir ,meine” Zeitschriften und deren Inhalte zu machen. Wenn schon
Spiele gewdrdigt werden, wieso dann nicht auch die Computer- und Videospi el ezeitschriften?

Ich wollte in meiner Domain unbedingt das Wort ,,Kult“ haben. Und da ich ja schon langer als
Kultboy in diversen Foren unterwegs war, dachte ich mir, wieso nicht einfach Kultboy.com?
Kultboy.de ging nicht, da ich in Osterreich wohne und ich somit keine .de-Domain registrieren
konnte. Eine .at-Domain aber war mir damals einfach zu teuer. Mittlerweile kosten Internet-
Domains ja nicht mehr viel, damals musste man da aber ca. 60 Euro pro Jahr fur eine at-Domain
bezahlen. Abgesehen davon wollte ich sowieso eine Domain haben, die universell ist und so
entschied ich mich 2001 fur Kultboy.com.

Startschuss!

An den Start ging meine Seite am 19. M&rz 2001 und sie war urspriinglich eigentlich nicht so
geplant, wie sie jetzt ausschaut. Anfangs war angedacht, nur die schlechtesten Testberichte online
zu stellen. Die Idee funktionierte auch zu Beginn, jedoch: je bekannter die Seite wurde, desto lauter
wurde der Ruf, auch die Top-Spiele aufzunehmen. Ich bin mir nicht ganz sicher, aber ich glaube,
der erste Top-Spiele Testbericht war zu Monkey Island 2 aus der Power Play.
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Testberichte: A-M
Testberichte: N-Z

Update Time ! User-Login
Startseite Ab jetzt kann man hier Amiga Games Testberichte nachlesen ! Login
Newsletter Logout
Gastebuch ® Alien 3 Registrieren
Forum * Bump 'n’' Bum - CD32 Daten vergessen?
Links # Kick Off 3 - European Challenge Click Statistilc
E-Mail
Auch der Kult-Covers Bereich bekommt zuwachs: Amberstar, Monkey Island 3. X-Wing e
SRR = Partner Sites
Power Play

Kultpower.de

gesclrichen von kultboy @

[GRERG]
07.04.2002, 1020

The Legacy
GAEB

ASM

Kopfiuss
Microwelle
Testberichte: A-M
Testberichte: N-Z.

4 neue ASM Testberichte !

poll

Amiga Games

Mailbox von Rossi
Testberichte

Kult-Bereich

Mag VS Mag

Morgen !

Endlich cin Update mal wieder hier und los gehts:
 Crime City - Flop des Monats

* Fire

« IndyHeat

* Nightwalk

Viel Spass beim Schmékern !

gesclrieben von kaltboy @
04.04.2002, 0850

Welches Mag Heft
wollt ibir hier sehen ?
€ Power Play

© ASM

€ PC Player

€ PC Games

© Amiga Joker

€ PC Joker

€ Amiga Games

© Play Time

€ Trash Mags

© Ale!

Vote
bisher 47 Votes

Neues Design bei Kultboy.com 1

Banners

Hab meine HP komplett umgestellt | Ich finde das es jetzt tibersichtlicher ansicht als vorher | zudem ist es fir mich um ciniges eichter jetzt u verwalten )
Man kann jetzt bei den News auch kommentare schreiben |

Die Testberichte werden jetzt nicht mehr in einen neues Fenster gecfinet sondern hier in der mitte mit einen frame ! ich denke das es so besser ist.__ (hoffentlich)
Die Unfrage st eleich geblicben, also schén brav Voten !

Jo wenn fehler aufireten oder sonst irgendwas passiert was nicht "normal' st bitte mir bescheid sagen | Danke !

Newsletter und ein Feedback bau ich morgen ein !

Der Internetauftritt von Kultboy.com im April 2002. (Bild: Michagl Schmitzer)

Die ersten Inhalte waren:

User-Online

o 1 User registriert
o 3 User auf Page
* Gb-Eintrage

User auf Page:
3 Gaste

Tests und Vorschauen: Diese stammten anfangs nur aus der ASM und Power Play. Spéter kam
noch die Amiga Games hinzu.

Kult-Figuren-Bereich: In diesem Bereich werden die Spielfiguren aus den liebgewonnenen
Spielen vorgestellt.

Mag vs. Mag: In diesem Bereich werden Heft-Wertungen zu einem Spiel gelistet, die stark
auseinander gehen. So sieht man schnell, wie unterschiedlich manche Spiele bewertet wurden,
was einem friher gar nicht so aufgefallen ist.

Kult-Covers: Diese Rubrik war anfangs dafir angedacht, richtig gute Spiele-Cover online zu
stellen. Einige Spiele waren bereits mit dem dazugehorigen Cover gelistet. Ich habe den Bereich
aber ein Jahr spéter geschlossen, daich der Meinung war, das passte nicht so richtig.

Mailbox von Rossi: Wer kennt sie nicht, die Leserbrief-Antworten von Herrn Rosshirt? Diesen
Bereich wollte ich anfanglich auch stark forcieren, er wurde von mir aber auch nach einem Jahr
geschlossen. Spéter kamen die Leserbriefe jedoch wieder zurick.

Und das war es inhaltich eigentlich schon. Ein Gastebuch und ein Forum hatte ich nattirlich damals

auch schon.

Interaktion gewiinscht

Zu Beginn von kultboy.com lief3en der technische Aufbau und der optische Auftritt eher zu
wunschen Ubrig. Als gelernter Elektroinstallateur hatte ich mit den Aufgaben Webdesign und
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Programmieren so gut wie keine Erfahrung. Meine ersten Versuche zum Webdesign meisterte ich
mit dem eher bescheidenen Programm Microsoft Frontpage. Uber diesen Weg lernte ich HTML
und versuchte dann mein Wissen auszubauen. Jedoch stiefd ich mit HTML schnell an meine
Grenzen; ich wollte die Seite lebendiger gestalten.

Und da kamen 2001-2002 dann PHP und MySQL ins Spiél. Ich hatte wirklich keine Ahnung davon
und leider kannte ich auch niemanden, der mir helfen konnte. Also kaufte ich mir ein paar Bicher
und las vidl in Internet-Foren. Ich probierte wochenlang mit diversen Code-Schnipseln herum, um
das Ganze halbwegs zu verstehen

Der zentrale Gedanke war es, zu fast allen Inhalten der Seite personliche
Kommentare abgeben zu kénnen. Damit kamen wir einem umfassenden
Rezensionssystem sehr nahe.

Michael Schmitzer

Ich hatte zwar ein Gastebuch und ein Forum, aber wére es nicht prima, wenn man zu jedem
Testbericht, Cover, Artikel, Leserbrief usw. einen personlichen Kommentar abgeben kénnte? Und
genau das war der zentrale Gedanke. Uber diese Mdglichkeit wiirde die Seite lebendiger werden.
Um das aber zu realisieren, war es noch ein langer Weg. Schliefdlich musste ich hierfir zunéchst
viele neue Funktionen programmieren. Und so begann ich 2002, Kultboy.com neu aufzubauen.

| Eult-Spriche

| Eult-Iags

| Eult-Figuren

I Eult-Covers

| Mag V5 Mag
| Scherzberichte

-

| Testberichte (Alle
Kult Bereich

| Specials

Menii |— Pariners

| Startseite Amiga Tsland
| Mewsletter GAEBR
| Gastebuch ECP-Forever
s chackial neue Tesherichte und ein Kleines schmankerl ;)

= KULT Fignr
I Forum

Chat Die meisten Testberichte sind Winsche e

Links TUmfrage

E ontalt Power Flay Testherichte: Was ist dein

Master of Orion - Police Cruest 3 - Police Quest 4 (CD-ROM) - Terramazx - Wings of Fury

Amiga Games © Adventure
| Covers Dann noch 4 Automatentests, € Rollenspiel
[ Testberichte (Alle) Aict Fancer - Bay-Route - Crack-Down - The Mein Event © Srrategic
| asm © Action
| Eopfmss ASM Testberichte:  Sport
| W pelt Golden Axe - Police Quest 3 - Die Erben des Throns © Simulation
| Rubric © Rennspiel
| Testberichte (Alle Amiga Games Testbericht: € Geschicklichleit

ot Motorhead Ccnihees
L Rubric

Und als Besonderheit noch ein Cover won der englischen Zeitschrift PC Gamer 11/94 vate

19.11.2002, 10:14 - Forwn - E-Mail

liebstes Genre ?

bisher 3 Votes

mehr Auiomaieniesis...

Wach dern die letaten 2 Autornatentests 5o gut angekcormen sind hier gleich nachschub,

Power Play:

Wulcan Venture 6/88 - Tiger Road 6/88 - Labyrinth Runner 6/88 - Sillkworm /88 - Pac-Mania 3/85 - Psycho-Mics Oscar 3/88

Der Internetauftritt von Kultboy.com Ende 2002. Noch immer relativ wenige Inhalte und man konnte

noch keine Kommentare zu den Scans schreiben. (Bild: Michael Schmitzer)
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| unversffentlichte Spiele
| Creme de la Creme

| Streitpesprache

13.01.2004, 09:00 News Nr. 68
6 neue Testberichte

[4 Kommentare ]

Menit News Aktuelle Unfrage
| Startseite 19.01.2004, 13:01 News Nr. 69 [16K ]| |Wie denkt ihr haben sich die Spiele
L ?lsclalmer B (im Laufe der Jahre) verandert 7
ootun Dungeon Master 2 (AGAY (AG) - Eye of the Beholder 2 (ASM) - Eye of the Beholder 3 (PP} - Heart of China (AT) - Ski or Die (AT) Kult-Figur
I Impressum Stan
Fomtebuch Daun noch 3 Testberiche von Spieleautomate: ommeniars
- L]:;Zt k Assalt (FF) - Hot Rod (PP - Plotting (PF) Umfrage Hr. 4
i I S1 Heute, 1347 fultboy)
ﬁ““” Als draufaabe gibts aus der Power Play 10/29 einen 3 Seiten Bericht iiber die Entstehung eines Spi Umnfrage Nr. 4
i T hzn i Heute, 13:24 (Lemmy)
'M““Siﬂ_m Tnd dann hab ich noch aus der Power Play 2/89 eine interessante Mews eingescannt, und rwar geht es um Gunship. Tst es nun auf dem Index oder nicht 7 Lest K Wing

agazine e Heute, 13,17 (kuliboy)
| Testberichte/Previews S

Heute, 12:36 (Gismo)
Strett: Quoten-Qual
Heute, 10:07 tkultboy)

Cannonfodder 2 (AG) - Chambers of Shaolin (PP) - Eye of the Beholder (A5M) - Fire & Ice (ASM) - Gunship 2000 (AJ) - Wing C! der 2 (ASM) e ——
e Dann gibts das Cover vom Amiga Joker 395 zu bestaunen, inklusive Editorial. Tn dissem Editorial geht es worallem um Mortal Kombat 2, das ja im Amiga Joker iy, Mo Kl
: 5 Streit: Quoten-Cual

Amiga Joker 1495 getestet wrde, lest selbst Aus dieser Ausgabe gibts auch noch einen neven Brork Clomic zum lssen 25.01.2004, 2151 (awincible
| Comics arriot)
| Joker Shop 08.01.2004, 17:56 News Nr. 67 (L Eotmmentat]| | Ging Commander 3 - Heart of the
- Lesercharts Ich méchte euch einen neuen Bereich vorstellen und zwar "Strettgesprache” [Liger
- Rubrik Wir haben dartiber schon im Forum diskutiert und darum gibts auch hier die Scans zum lesen. 26.01.2004, 21:32 (invincible
- Sonderhefte Zunachst méchte ich euch das erste Thema vorstellen: Censor & Conguer von PC Player %/95 - Hier geht es vorallem um die Zensur von C&C atior)
ASM Dann das zweits: Quoten-Qual won der PC Player 2/95 - Heinrich Lerhardt diskutiert mit dem 3-Base Moderator iiber seme Show. Dungeon Master 2
| Microwelle 26.01.2004, 21:00 (invincible
| Rubrik 6 neus Testberichte attior)
[Power Play Coala (AG) - Skeleton Erew (AJ) - Terminator 2 - The Arcade Game (AG) - Top Gear 2 (AT) - Tornado (AT) - Wizardry 7 (ASM) Ski ot Die

Rubrk 26.01.2004, 20:56 (nvincible
I;“l"B""’“l‘ 01.01.2004, 16:10 News Nr. 66 [7 Kommentare]| warrior)
ﬁe Mene Testberichte zum lesen: Hunschoettel
e e Doom 2 (PP) - Final Fight (PP) - Hexen (PCT) - Hostages (PP) - Killing Game Show (PP) - Larry 5 (AT) - Moosstone (PP) - Out Run (HC) - Saint Dragon 26.01.2004, 1844 (DaveTaylor,
e S (PP) - Tarminator 2 (PP) - The Spy whe loved me (PP) - Winz Cormander 3 (PP) - Wings of Glory (PP) E}?f%fm

Kultboy.com 2003: Die Struktur wurde erweitert und rechts sind schon Kommentare zu sehen. (Bild:
Michael Schmitzer)

1.000 Zeitschriften

Nachdem mein Projekt gestartet war, wurde mir klar, dass mir noch viele Heftausgaben von
beispielsweise Amiga Joker, PC Joker oder Play Time fehlten. Aul3erdem wollte ich die
vorhandenen Licken in meiner bisherigen Sammlung schlieRen. Uber diesen Weg kam ich zu

eBay.

2002 war eBay noch nicht so bekannt und tberlaufen wie heute. Auch waren die Preise oft
geringer, als es heute der Fall ist. Ohne die Méglichkeit Uber eBay hétte ich wohl die meisten Hefte
nicht bekommen. Gelegentlich melden sich auch Besucher von kultboy.com bei mir und fragen
mich, was sie mit ihren Heften machen sollten. Meistens kaufe ich diese an, um sie entweder zu
behalten oder weiterzuverkaufen. Meine Sammlung wuchs in kiirzester Zeit von 200 auf Uber
1.000 Hefte an!

Anfangs waren die Anzahl der Mitglieder und die Kommentare noch Uberschaubar. Doch je
bekannter die Seite 2002-2007 wurde, desto mehr wurde auch geschrieben und diskutiert. Daich
aber nicht rund um die Uhr online sein kann und will, um stets nach dem Rechten zu sehen, musste
ein ausgewahltes Team her, um fur Ordnung zu sorgen.

Was liegt ndher, als anderen die eigene Sammlung zu zeigen? Vielleicht sucht man ja auch
bestimmte Ausgaben, die andere gerade verkaufen? Und so funktioniert das Ganze: man kann
jedes Heft in seine eigene Sammlung aufnehmen, suchen oder verkaufen. Wenn man sich durch die
Sammlungen anderer Mitglieder durchklickt, bekommt man gleich eine Ubersicht dariiber, wer
welche Hefte favorisiert. Ein Jahr spater war es dann moglich die Hefte zu bewerten. Die
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Bewertungsskala zahlt von 1-10. Wobei 1 die schlechteste Note ist und 10 die Beste. Inhalt und
Cover jeder Ausgabe konnen getrennt bewertet werden. Das passierte 2007-2008.

Ein Treffen mit Michael Hengst

Das verrlckteste, was ich bisher fir meine Seite gemacht habe, war wohl das Interviews mit
Michael Hengst von 2007. Michael Hengst war neben Heinrich Lenhardt, Boris Schneider und
Anatol Locker DER Redakteur beim Magazin Power Play. Man kann durchaus behaupten das
Michael Hengst durch seine Mitarbeit bei der Power Play einen wesentlichen Teil zur deutschen
Zeitschriften-Geschichte beigetragen hat.

Ich habe Michael angeschrieben, ob er nicht Lust héatte, ein paar Fragen im Rahmen eines
Interview zu beantworten. Er meinte dann, ich solle doch gleich bei ihm persdnlich
vorbeikommen! Michael wohnte mittlerweile in Osterreich und so brauchte ich nur ca. eine Stunde
zu ihm. So beschloss ich spontan, ihm einen Besuch abzustatten. Rein ins Auto ohne
Navigationsgerédt, sondern nur mit Karte ausgertstet, fuhr ich los.

Mein Problem war nur, dass ich das Dorf nicht gefunden habe und so fuhr ich zun&chst in die
falsche Richtung ... Nach etlichen Telefonaten mit Michael hatte ich ihn endlich gefunden. Er
nahm mich sehr herzlich auf und wir setzten uns erst mal hin und tranken einen heif3en Tee. Und
dann begann das Interview. Wir nahmen das komplette Gesprach mittels Mikrofon auf, was sich
gpéater als Problem herausstellen sollte, da die Qualitét leider nicht sehr gut war. Wir haben jedoch
ein paar Fotos gemacht und Michael signierte mir ein paar Hefte zur Erinnerung. Und dann
trennten sich unsere Wege auch schon wieder. Fir mich war es ein personliches Highlight und ich
werde es nie vergessen.
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Eine Montage verschiedener 8-Bit-Spieleklassiker wie Lemmings, Bruce Lee oder Space Invaders fir
das Cover des Kultboy-Hefts Januar 2010. (Bild: Herr Planetfall)

Mit der Zeit sammelten sich immer mehr eigene Kultboy.com-Artikel wie beispielsweise
Testberichte oder Interviews an. Nur wohin damit? Und da kam mir die Idee, ein sogenanntes
Kultboy.com-Heft ins Leben zu rufen, in dem alle Artikel eines Jahres gesammelt und gelistet
werden. Den Start machte die Ausgabe Januar 2008. Jedes Jahr wird ein Heft-Cover von einem
ausgewahlten Mitglied gestaltet. Derzeit sind drei Ausgaben online.

Fur viele wird es wahrscheinlich nicht nach viel Arbeit ausschauen, aber das tauscht gewaltig. Das
ganze Projekt steht und fallt mit dem eher gehassten (gilt fir mich) Scannen von Seiten aus den
Zeitschriften. Ist das einmal geschafft, muss der Scan noch nachbearbeitet werden. Danach lege ich
den Scan im Archiv auf meiner Festplatte ab.

Anschlie3end schreibe ich diesen Scan in eine Liste, als Beispiel nehme ich jetzt einen Testbericht
zu einem Spiel her: Spielname ID — Testbericht ID — Titel — System ID — Redakteur 1D — Heft
Name — Nr. sowie Jahrgang — Name dessen, der es gescannt hat. Anhand dieser Daten |8sst sich
der Testbericht bequem in die Datenbank einpflegen. Wirde ich die Liste nicht so anlegen, hétte
ich spétestens nach einer Woche ein totales Chaos. Damir mittlerweile fast taglich fleifiige Helfern
Zeitschriften-Scans zuschicken, kann man verstehen, dass eine solche Liste notwendig wurde.

Ruckblick auf die vergangenen 8 Jahre
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Das Cover des Kultboy-Hefts aus dem Januar 2008. (Bild: Reinhard Klinksiek)

Das Herzstiick der Seite durfte wohl die Kommentarfunktion sein. Man kann wirklich zu fast alen
Bereichen etwas schreiben und diskutieren. Heutzutage kann man bei fast jeder Webseite einen
Kommentar abgeben, aber friher? Was Kultboy.com noch ausmacht, ist die gewaltige Menge an
Informationen, die in den letzten Jahren zusammengetragen wurde und das ist einfach einzigartig
im deutschsprachigen Raum.

Angefangen von den Uber 5.000 Zeitschriften-Covern bis zu den unzahligen Bichern, sowie dem
Zubehor. Man kann also mit Recht behaupten, dass es fir jeden etwas auf Kultboy.com zu finden
gibt, sofern er die 1970er- und 1980er-Jahre miterlebt hat.

Ruckblickend muss ich sagen, dass ich sehr stolz bin, was aus dem Projekt geworden ist. Der
Inhalt der Seite wachst téglich, sei esjetzt durch die Updates oder auch durch sehr gute Beitrége
der Mitglieder. Kultboy.com ist nicht nur ein Treffpunkt fur alle Retro-Siichtigen, sondern auch
einerichtige Heimat geworden, wo man gerne taglich vorbei schaut.

Was ist fur die Zukunft geplant?

Da gabe es so viele Sachen. Zum einen werde ich zusehen, dass ich noch in diesem Jahr den neuen
»Zubehor-Bereich* ertffne. Der Bereich wére die perfekte Erganzung zum Kult-Systeme- und
Joysticks-Bereich.

Ansonsten werde ich mir viele kleine Verbesserungen vornehmen, die sich die Mitglieder
wunschen.

Weiterfuhrende Links

Copyright © 2024 Videospielgeschichten -10/11- 08.02.2024


https://www.videospielgeschichten.de/wp-content/uploads/2018/06/kultboy_070.jpg

11

o Kultboy.com — DIE Kult Seite tiber die alten Spiele-Magazine und Retro-Games!

Dieser Beitrag wurde publiziert am Sonntag den 25. Juli 2010 um 20:58 in der Kategorie: Medien &
Literatur. Kommentare kénnen Uber den Kommentar (RSS) Feed verfolgt werden. Du kannst ein
Kommentar abgeben oder erstelle einen Trackback dieses Beitrages auf deine Webseite.
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