Videospielgeschichten

Personliche Geschichten Uber Videospiele

RetroPie fur jedermann — Bau dir deine Spielkonsole
André Eymann - Samstag den 9. Juni 2018

Wir schreiben das Jahr 1988. Aus dem Radio schallen die Zeilen von Johnny Hates Jazz: |
Don’t Want To Be A Hero — | don’t want to die for you ... Meine Finger gleiten in die
Chipstite von Penny und die Cola-Flascheist bereits halb geleert.

Auf dem Bildschirm flimmert Double Dragon und Jimmy und ich (ich spiele eigentlich immer
Billy) versuchen bereits das dritte Mal die gleiche Passage zu Uberstehen. Heiliger Kishimoto,
warum machst du es uns nur so schwer? Aber wir werden es schon schaffen. Natrlich. Wer mit
Kung-Fu Master in der Arcade aufgewachsen ist, gibt doch hier nicht auf!

BANG! Wir schreiben das Jahr 2018. Als ich vor kurzem meinen Freund Stefan in Berlin
besuchte, war der Keim, eine Multispielkonsole fur Zuhause zu bauen, bereits durch Vorgesprache
in mir gewachsen. Alswir dann aber gemeinsam einige Klassiker auf dem Sofa vor seinem 60-Zoll
Panel spielten, war ich vollends Uberzeugt. So einen Zauberkasten, der neben dem Atari VCS auch
noch NES, SNES, Master System, Dreamcast, Amiga, Commodore 64 und viele weitere Systeme
beherrschte, musste auch fur mein Zuhause her.

“RetroPie” heifldt der Zauberkasten. Und nachdem mir Stefan eine Einkaufdliste erstellt hatte, waren
die Zutaten fir mein leckeres V orhaben abgestimmt.

Dieser Beitrag soll euch helfen, euren eigenen RetroPie zu bauen. Und zwar von A bis Z. lhr
braucht keinerlei Vorkenntnisse und werdet am Ende ein fertig funktionierendes System an eurem
HDMI-Bildschirm genief3en kdnnen. Ich habe bewusst darauf geachtet, dass man kein Experte sein
muss, um an sein Ziel zu kommen.

Hinwelis. die im Beitrag gezeigten Screenshots stammen von macOS High Serra. Die erwahnten
und verwendeten Programme gibt es aber nattrlich auch fur Windows oder Linux.
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Achtung! Urheberrechte

Wichtig: der RetroPie kann viele verschiedene Systeme emulieren. Die Verwendung von
Emulatoren ist legal, solange der Emulator selbst keine urheberrechtlich geschiitzte Software (dazu
gehdrt auch das BIOS eines Systems) verwendet.

Wenn man aber Original-Spiele (die als sogenannte ROMs vorliegen) mit einem Emulator
abspielen moéchte, bewegt man sich rechtlich in der lllegalitéat. Die Verwendung von
urheberrechtlich geschitzten ROMs ist gesetzlich verboten. Davon ausgenommen sind nur Spiele,
die unter einer freien Lizenz stehen wie bei spielweise Homebrews.

Einige der damaligen Autoren haben ihre Software nachtraglich unter eine freie Lizenz gestellt.
Oder aber sie dulden die Verwendung der Software stillschweigend. In einem solchen Fall spricht
man von sogenannter Abandonware und bewegt sich in einer rechtlichen Grauzone. Abandonware
ist streng genommen nach wie vor urheberrechtlich geschiitzt, aber der Inhaber hat aus
unterschiedlichsten Griinden kein Interesse, seine Rechte durchzusetzen.

Weiterfuhrende | nfor mationen

e Games-Anwalt: Retro-Spiele, Emulatoren und das Urheberrecht

o Gesetz Uber Urheberrecht und verwandte Schutzrechte

¢ Nintendo Legal Information (Copyrights, Emulators, ROMs, etc.)

Was brauchen wir?

Einige der Ideen hinter dem Raspberry Pi sind seine Offenheit, die Modularitét, sowie zahlreiche
Anwendungsbereiche. So verwundert es nicht, dass es eine schier endlose Auswahl an
Moglichkeiten zur Ausgestaltung des eigenen Systems gibt. Damit unser Vorhaben aber nicht
uniibersichtlich wird, folgt nun zunéchst eine Einkaufdliste.
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Hinweis: zum Zeitpunkt dieses Beitrags kam ein Raspberry Pi 3 Model B zum Einsatz. Die nun
folgende Auflistung dokumentiert meine personliche Auswahl, bei der alle Einzelteile problemlos
ineinander greifen. Sofern es spéter ein aktuelleres Raspberry Model gibt, sollte die Anleitung
prinzipiell ebenfalls verwendbar sein.

Einkaufsliste

¢ 1 x Raspberry Pi 3 Model B

e 1 x Gehause fur den Pi (Super Kuma Case fur Raspberry Pi 2,3 and B+ by Kintaro)

e 1 x Netzteil (Rydges SpeedPower High-Quality PC Netzteil 5V 2,5A / 2500 mAh Ladegerét fr
Raspberry Pi Modell A und B & Banana Pi — Pi Model B+ (B Plus) und Pi 2 Model B / Pi Xero
und Pi 3)

¢ 1 x microSD-Karte (SanDisk Ultra Android microSDXC 64GB bis zu 80 MB/Sek, Class 10
Speicherkarte + SD-Adapter FFP)

¢ 1 x Controller fir Spieler 1 (8Bitdo N30 Pro Wireless Controller)

e 1 x Controller fur Spieler 2 (8Bitdo F30 Pro Wireless Controller)

¢ 1x HDMI-Kabel

e 1 x USB-Keyboard (optional)

Alle Teile lassen sich bequem online bestellen und sollten in wenigen Tagen ihren Empfanger
erreichen.

Ubrigens: die von mir erworbenen Controller habe ich nach dem Erhalt noch mit frischer Firmware

Copyright © 2024 Videospielgeschichten -3/22- 07.02.2024



auf den letzten Stand gebracht. Das kénnt ihr vorab am PC oder Mac erledigen. Dazu einfach auf
die Herstellerseite von 8Bitdo gehen und nach den Software-Updates suchen.

Viel Liebe zum Detail: d
André Eymann)

Schritt 1: der Pi und sein Gehéause

Der Raspberry Pi ist das Herzstiick unseres “ RetroPie”.

Der Einplatinencomputer wird von der Raspberry Pi Foundation getragen, zu deren Treuhandern
Ubrigens auch David Braben gehort. Braben hat in der Mitte der Achtziger Jahre das legendére
Computerspiel ELITE entwickelt. Der Pi ist ein kleines Technikwunder und enthélt alles, was
einen echten Computer ausmacht: CPU, Grafikchip, Bild- und Videoausgabe, Arbeitsspeicher,
USB- und Netzwerk (inkl. WLAN und Bluetooth) sowie einen microSD-Kartenleser.

Zunéchst verbauen wir unseren Raspberry Pi in seinem Gehause, sodass er spater im praktischen
Einsatz bestehen kann. Ich habe mich fir ein Super Kuma Case von Kintaro entschieden, dass eine
Mini-Ausgabe des SNES von Nintendo darstellt. Das Gehéduse ist passgenau gefertigt und wird mit
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Schraubendreher, Schrauben, Aufklebern und einem grof3ztigigen Kihlkorper geliefert.

Raspberry Pi 3 Model B: Ansicht auf dem Originalkarton. (Bild: André Eymann)
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berry Pi 3 Model B: Ansicht des HDMI-, Audio- sowie Stromanschlusses. (Bild: André Eymann)
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Raspberry Pi 3 Model B: Ansicht des Ethernet- und der vier USB-AnschlUsse. (Bild: André Eymann)

Baby-SNES: das Super Kuma Case fur Raspberry Pi 2,3 and B+ by Kintaro. (Bild: André Eymann)

Das Case wird mit einem Kiuhlkorper (Heatsink) geliefert, der die Abwérme der CPU des Pi
aufnimmt. Mit ein wenig Thermal paste wurde das Heatsink auf die CPU geschraubt.

Ubrigens: die Thermalpaste muss nicht unbedingt verwenden. Gleichwohl verbessert sie die
Verbindung zwischen Kihlkorper und CPU. Das Heatsink sollte man aber auf jeden Fall nutzen,
daesdie Lebensdauer der CPU verlangern kann.
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(Bild: André Eymann)
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Vor dem Aufbringen des Heatsinks habe ich die CPU mit ein wenig Thermalpaste versehen. (Bild:
André Eymann)
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Der im Gehause verbaute Pi mit dem Heatsink. (Bild: André Eymann)

Schritt 2: Das Betriebssystem des Pi

Damit unser Pi seine Hardware nutzen kann, missen wir zunachst ein Betriebssystem installieren.
Das Betriebssystem wird auf der microSD-Karte installiert. Zum Installieren des Betriebssystems

nutzen wir die Anwendung Etcher. In meinen Fall habe ich Etcher von der Webseite des
Herstellers heruntergeladen und auf meinem macOS installiert.
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‘FETCHER Repository Changelog CLI Chat Mailing List Help

Burn. Better.

Burn images to SD cards & USB drives, safely and easily.

FETCHER @resnio

Auf der Webseite von Etcher kann man das Tool herunterladen, das zum Flashen der microSD-K arte
benttigt wird. (Bild: André Eymann)

Nachdem wir Etcher heruntergeladen und installiert haben, benétigen wir nun noch das eigentliche
Betriebssystem fir unseren RetroPie. Dieses konnen wir auf der Webseite von RetroPie
herunterladen. Beim Download ist darauf zu achten, dass wir das Image fir Raspberry Pie 2/3
(oder falls aktueller, der entsprechenden Raspberry Hardware) auswahlen.

NEWS ~ DOWNLOAD  FORUM  DOCS  ABOUT~  DONATE _
Download RECENT NEWS.
Contents || it g it

Pre-made images for the Raspberry Pi
The latest pre-made image of RetroPie is v4.3 - released on the 21st
September 2017.

Contributions to the project are appreciated, so if you would like to suppert us
with a donation you can do so here.

e b fon

[ Select Month c

If you are installing RetroPie for the first time please follow the OFFICIAL Installation Guide CATEGORIES

Click button to download

Raspberry Pi 0/1 Raspberry Pi 2/3

Auf der Webseite von RetroPie |&dt man das Betriebssystem fur unseren Pi herunter. Dieses wird dann
mit Etcher auf die microSD-Karte geschrieben. (Bild: André Eymann)

Nun wird die microSD-Karte in den Kartenleser eingelegt, der Leser mit dem Computer verbunden
und das Programm Etcher gestartet.
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AlsImage-Datei wird das zuvor heruntergeladene Image von RetroPie ausgewahlt.

Die microSD-Karte kann auch mittels des mitgelieferten Adapters verwendet werden, sofern der
Kartenleser nur einen SD-Kartenslot anbieten sollte. (Bild: André Eymann)

retropie-..._rpid.img SD/MMC _

ETCHER

Etcher flasht das RetroPie-Image auf die microSD-Karte. (Bild: André Eymann)
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Etcher “flasht” nun das Betriebssystem fir unseren RetroPie auf die microSD-Karte. Dies dauert
eine Zeit.

Nachdem das Schreiben und Validieren des Images abgeschlossen wurde, kann Etcher beendet und
der Kartenleser wieder vom Computer getrennt werden. Das Betriebssystem ist nun einsatzbereit.

Wir legen die microSD-Karte in den dafiir vorgesehenen Slot unseres RetroPie ein und verkabeln
das Gerdt.

Dazu verbinden wir HDMI, Netzwerk und einen Controller mit unserem Pi. Als letztes schlieflRen
wir die Stromversorgung an.

Hinweis: da der Pi keinen eigenen Ein- bzw. Ausschalter besitzt, macht es Sinn, sich einen
schaltbaren Steckdosenadapter zu beschaffen.

Verkabelt: unser Pi im Einsatz. Strom, HDMI, Netzwerk und ein Controller sind mit dem Gerét
verbunden. (Bild: André Eymann)
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Unser RetroPie bootet nun zum ersten Mal.

i
y

y 75
desPi. (Bild: André Eymann)

Der erste Bootvoréang
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Der Retro I ashscreen der beim Lad d Systems angezeigt wird. (Bild: André Emn)
Am Ende des Bootvorgangs startet die Software automatisch das Programm Emulation Station.

Emulation Station ist unsere Oberflache, mit der wir — nach Emulatoren sortiert — unsere Spiele
starten kénnen.

Als erstes wird uns Emulation Station begriifRen und uns bitten, den angeschlossenen Controller zu
konfigurieren. Nachdem wird dies getan haben, kdnnen wir das System mit dem Controller
bedienen.

Ein Menilpunkt in Emulation Station ist “RetroPie”. Hinter dieser Auswahl verbirgt sich unsere
Betriebssystem-K onfiguration und hier stellen wir nun noch ein paar Dinge ein. Also bestétigen
wir diese Auswahl mit einem Button.

Das folgende Bild sollte erscheinen.
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BLUETOOTH
CONFIGURATION EDITOR
ES THEMES

FILE MANAGER
RASPI-CONFIG
RETROARCH
RETROARCH NET PLAY.
RETROPIE SETUP.

g 1 - > ‘\
Das RetroPi-Hauptmenu. Hier werden alle wichtigen Einstellungen vorgenommen. (Bild: André
Eymann)

Schritt 3: Die Einstellungen

Hier erklare ich einige Grundeinstellungen, die vorgenommen werden konnen. Die
Einstellungsmdglichkeiten sind natrlich sehr umfangreich und wer Details zu speziellen Punkten
erfahren mochte, ist gut beraten, einfach im Internet danach zu suchen. Eine gute Anlaufstelle
dafur ist das RetroPie Wiki oder die RetroPie Homepage.

WIFI

Natlrlich beherrscht unser Pi auch WIFI, das neben dem verkabelten Ethernet in diesem
Mentpunkt eingestellt werden kann. Wer das Gerat also mit seinem kabellosen Netzwerk
verbinden will, wahlt diesen Mentpunkt.

RETROPIE SETUP

Uber diesen Meniipunkt konnen zwei wichtige Aufgaben erledigt werden. Mit “Update all installed
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packages’ kann die Software auf dem RetroPie aktualisiert werden. Dabei vergleicht das System
die installierten Programme mit der RetroPie-Programmbibliothek im Internet und aktualisiert
deinen RetroPie. Diesen Punkt kann und sollte man von Zeit zu Zeit ausfuhren.

Die Emulatoren

Die RetroPie-Software liefert bereis verschiedene Emulatoren mit. Wenn spater ROMs in den
entsprechenden Verzeichnissen auf der SD-Karte des RetroPie gefunden werden, kénnen diese
Uber die Oberfléche ausgewahlt werden und der passende Emulator wird automatisch gestartet.

Mit “Manage Packages” kdnnen dem RetroPie weitere Emulatoren hinzugeftgt werden. Bereits
installierte Emulatoren werden dabei entsprechend gekennzeichnet. Solltet ihr euch spater
wundern, warum eure ROMs nicht in Emulation Station angezeigt werden, obwohl ihr sie Uber
“ROM s Ubertragen” verflgbar gemacht habt, kann es daran liegen, dass euch ein entsprechender
Emulator fehlt. Uber diesen Meniipunkt konnt ihr dann den fehlenden Emulator nachinstallieren.

ROMs Ubertragen

Wir kommen nun die ROMs auf den RetroPie? Das ist einfacher als gedacht, aber gerade deshalb

am Anfang etwas verwirrend. Der einfachste Weg ist der tber einen USB-Stick. Dazu gehen wir
die folgenden Schritte durch:

1. Zunéchst stellen wir sicher, dass unser USB-Stick mit dem Dateisystem “FAT32" formatiert ist.

2. Wir erstellen am PC oder Mac einen Ordner mit dem Namen “retropie” auf dem USB-Stick.

3. Wir stecken den USB-Stick in den RetroPie und warten darauf, dass sein LED aufhort zu
blinken.

4. Wir entfernen den USB-Stick vom RetroPie und stecken ihn an einen PC oder Mac.

5. Wir kopieren die ROMs in die entsprechenden Ordner (unter “retropie/roms’) auf den USB-
Stick.
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6. Wir stecken den USB-Stick in den RetroPie und warten darauf, dass sein LED aufhort zu
blinken.

7. Jetzt konnen wir den USB-Stick entfernen.

8. Wir aktualisieren Emulation Station mit F4 oder starten den RetroPie einmal neu.

Emulation Station (ES) Themes

Emulation Station kann Uber sogenannte Themes individualisiert werden. Dabei werden viele
Themes mit ausgeliefert und zusétzlich kann man Themes aus dem Internet via USB-Stick auf den
RetroPie bringen. Mit dem Menipunkt “ES Themes” kann das gewiinschte Theme dann
ausgewahlt werden. In meinem Fall habe ich mich fir das “Pixel”-Theme entschieden. Es ist gut
lesbar und passt perfekt zu meinem Lieblingsthema.

! Choose an option

i
I8 iew or Update Theme Gallery

Update all installed themes

Update or Uninstall RetroPie/carbon (installed)
Install RetroPie carbon-centered (not installed)
Install RetroPiescarbon-nometa (not installed)
Update or Uninstall RetroPiessimple (installed)
Update or Uninstall RetroPie-/simple-dark C(installed)
Install RetroFPiesclean-look (not installed)

Install RetroPie/color-pi (not installed)

Install RetroPie nbba (mot installed)

Install RetroPie simplified-static-canela (not installed)
Install RetroPiesturtle-pi (not installed)

Install RetroPieszoid (mot installed)

Update or Uninstall ehettervik-/pixel (installed)
Install ehettervik/pixel-netadata (not installed)

=1 ()

i L]
1
2
3
4
5
6
?
8
)

.< I > _ <fbbrechen>

Uber “ES Themes’ kann ein anderes Theme fiir das RetroPie Hauptmeni ausgewahlt werden. (Bild:
André Eymann)
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BLUETOOTH
CONFIGURATION EDITOR
ES THEMES

FILE MANAGER
RASPI-CONFIG
RETROARCH

RETROARCH NET PLAY Configure audio settings. Choose

default of auto. 3.5mm jack. or
HOMI. Mixer controls, and apply
RUN COMMAND CONFIGURATION default settings.

RETROPIE SETUP

SHOW IP

So sieht das RetroPie-Ment mit dem “Pixel”-Theme aus. (Bild: André Eymann)

Spracheinstellungen

Wer mag, kann auch die Spracheinstellungen seines RetroPie anpassen. Im Standard wird Englisch
gesprochen. Wer aber oOfter auf der Shell/Konsole unterwegs ist, mochte vielleicht deutsche
Tastatur-Einstellungen nutzen. Uber den Meniipunkt “Raspi-Config” kénnt ihr entsprechende
Einstellungen vornehmen.

Hier sei erwahnt, dass es unabdingbar ist, eine Tastatur am RetroPie zu nutzen, wenn man auf sich
auf der Shell bewegen méchte.

Hinweis: mit einem Druck auf F4 landet ihr direkt auf der Shell und kénnte euch im Linux-
Betriebssystem des Rechners orientieren.
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| Raspberry Fi Software Configuration Tool (raspi-config) |

inge User Password Change password for the defsult user (pid

AR Set the wigihle nane for this Pl on a network
Conf lquet op i

A fong Set Up labuage and foglonal settings e satch your location
Confl iqure coneect ions to periph
Comfifqure ouerelocking for your Fi
Comfigure aduanced sebtings
Update thiz tool to the latest verslon
9 About raspi-config  Inforsation about thiz configuratlion tool

Selectd <Finizh>

Uber die “Raspi-Config” kénnen u. a. die Spracheinstellungen angepasst werden. (Bild: André Eymann)

Spiele-Cover und Informationen

Cover und Informationen zu den Spielen werden Uber das Tool “Scraper” aus dem Internet
geladen. Man findet Scraper im Menu von Emulation Station. Die Einstellungen sind
selbsterklarend. Mit “Scrape Now” beginnt der Vorgang.

Favoriten

Bei einer grofen Auswahl an ROMs macht es Sinn, Favoriten zu verwalten. Dazu wird einfach auf
dem jewelligen Titel in der Liste des Emulators die Taste “Y” gedrickt. Emulation Station fiigt
dann den Titel zu den Favoriten hinzu. Die Ubersicht findet ihr dann auf der gleichen Ebene wie
die Emulatoren in eurer Oberfléche.
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Im Hauptmen( des RetroPi kénnen die Favoriten Uber einen Schnellzugriff verwaltet werden. Das ist
aulerst praktisch. (Bild: André Eymann)

Es ist soweit!

Nun ist euer RetroPie einsatzbereit. Jedes von euch erworbene Spiel in digitaler Form kann nun am
heimischen HDMI-Panel gespielt werden. Durch die vier USB-Anschliisse kdnnen je nach Spiel
bis zu vier Spieler Spal3 haben.

Ubrigens: zum sauberen Herunterfahren driickt ihr die SELECT-Taste im Menii von Emulation
Station und fahrt das System Uber “ Shutdown System” herunter. So habt ihr lange Spal3 an eurem
RetroPie.

Ich freue mich Uber eure Ergénzungen und Hinweise in den Kommentaren.

Weiterfuhrende Links

¢ RetroPie Wiki

¢ RetroPie Homepage
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Die Rechte des ursprunglichen Wallpapers, das hier in modifizierter Form als Beitragsbild
verwendet wird, liegen bei lilbud / retropie.org.uk.

Dieser Beitrag wurde publiziert am Samstag den 9. Juni 2018 um 08:37 in der Kategorie: Hardware.
Kommentare konnen iber den Kommentar (RSS) Feed verfolgt werden. Du kannst zum Ende
springen und ein Kommentar abgeben. Pingen ist momentan nicht erlaubt.
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