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Sky: Kinder des Lichts — Kleine Nachrichten ganz grof3

Daniel am Samstag, dem 23. Dezember 2023

Gedanken kdnnen ein Gefangnis sein. Unsichtbare Wande, die sich jeden Tag
verharten. “Sky: Kinder des Lichts” ist ein Online-Multiplayer Titel, den es
inzwischen auch fir den PC gibt. Er handelt von Leichtigkeit, Freundschaft und
Neugierde. Ich mdchte euch von einer kleinen Entdeckung in diesem Spiel
erzahlen, die mir ein wenig weiterhelfen konnte, als es mir nicht so gut ging.

Es war die Folgende: In der Spielwelt befinden sich an bestimmten Orten, meistens auf
Aussichtspunkten tUber den Wolken, in Nischen oder einfach am Wegesrand, kleine
Steinkreise auf dem Boden mit brennenden Kerzen darauf. Seid ihr hingegen am Ufer
eines Meeres, an einem Fluss oder See, dann treiben dort auch kleine, gold-gelbe
Papierboote still und leise vor sich hin.

Anfangs dachte ich noch, das alles ware nur Deko — ganz schick, mehr aber auch nicht.
Aber das war weit verfehlt: Die Kerzen und Papierboote tragen anonyme Nachrichten bei
sich und bilden damit eine Art Bricke in die “reale Welt”. Jeder, der an ihnen
vorbeikommt, kann selbst ein paar Zeilen hinterlassen, oder die Mitteilungen der anderen
lesen. Es ist jedoch nicht mdglich, auf sie zu antworten.

Einige davon sind leider nicht der Rede wert, doch manche sind wirklich poetisch,
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vermitteln Gluck, Sehnsucht, aber ebenso Hoffnungslosigkeit, Probleme und Schmerz.

Auf einem Papierschiff stand beispielsweise: ,Schatzen Sie all Ihre kostbaren Momente,
halten Sie sie fest und erinnern Sie sich inmitten dunkler Tage an sie. Alles Liebe.* An
anderer Stelle schreibt jemand: ,Je mehr Tage vergehen, desto zerritteter wird mein
Gemit. Trotz dieser Tatsache und all der schlimmen Dinge, die ich durchgemacht habe,
konnte ich weitermachen, aber ich habe das Gefuhl, dass ich kurz vor dem
Zusammenbruch stehe, ich hoffe, ich falle nicht.”

Unsichtbare Verbindungen

Diese Nachrichten sind mir sehr nahe gegangen, aber was soll man mit ihnen anfangen?
Zuerst bin ich weiter gezogen, ohne weiter darauf zu achten. AuRerdem féllt eine Kerze
oder ein winziges Papierboot nicht wirklich ins Auge, weshalb sie in der Regel schnell
ubersehen werden. Doch je ofter ich diese unscheinbaren Stellen besucht habe, desto
starker wurde mir bewusst, wie wichtig sie sind. Ich musste daher in letzter Zeit oft daran
denken und das wollte ich kurz mit euch teilen.

Zunachst passen sie sehr gut in das Spielkonzept: Das Studio dahinter,
»Thatgamecompany”, besitzt eine wundervolle Philosophie. Bevor sie ein Spiel
entwickeln, stellen sie sich zuallererst die Frage: Was fur Emotionen méchten wir mit
unserer Kunst entstehen lassen? In “Sky: Kinder des Lichts” ist es das Gefuhl der
Freiheit, aber auch Verbundenheit. Somit sind diese kurzen, hinterlassenen Texte nicht
nur Bricken in die “echte Welt”, sondern ebenso Verbindungen zu den Emotionen eines
anderen Menschen irgendwoanders auf der Erde.

Hinzu kommt, dass sie in vielen, verschiedenen Sprachen verfasst und Ubersetzt sind,
was mich daran erinnerte, dass zwischen mir und den Menschen, die diese Zeilen
geschrieben hatten, viele tausend Kilometer liegen und wir dennoch viel mehr gemeinsam
haben, als uns voneinander unterscheidet. Das Spiel lebt allgemein von dem Geflhl von:
»Hey, ich bin nicht allein, sondern da hinten ist auch noch jemand und egal woher du im
echten Leben kommst, vielleicht meistern wir zusammen den Weg”.

Zwischen den Zeilen

Daruber hinaus konnten diese kleinen Nachrichten, besonders vor dem Hintergrund der
berihrenden Atmosphare in dieser Welt, in mir noch mehr auslésen: Eigentlich wollte ich
meine Sorgen vergessen, vergraben und mich vom Spiel treiben lassen, aber ich glaube,
niemand kann einfach so die eigenen Probleme vergessen.

Das ware bestimmt auch nicht gesund. Sie sind dafir manchmal schon viel zu stark mit
uns verbunden, wie Venom mit Spidey. Es geht vielmehr darum, Abstand von ihnen zu
gewinnen, um sie mit neuen Emotionen wahrzunehmen, bevor sie dich auffressen. Kurz:
Um sie verarbeiten zu kénnen. Mitunter hilft es den Menschen deshalb bereits ein wenig,
sie als kleine Nachricht in Form einer winzigen Kerze auf einem Berg abzulegen, oder
auch, um dort den Anderen ein paar liebe Worte zu hinterlassen.

Spiele wecken Emotionen und verédndern die Art zu denken. Sie nehmen den Druck aus
dem Kopf, wie Musik. Wenn es dann die Méglichkeit gibt, eigene poetische, glickliche
oder vielleicht sehr traurige Gedanken auf ein kleines Papierboot zu schreiben, um es
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danach ins Wasser zu setzen, so ist das eine wunderschone ldee.

Abschliefende Gedanken

“Sky: Kinder des Lichts” hat mich auf liebevolle Weise daran erinnert, wie wichtig es ist,
aus dem Grubeln auszubrechen, weg vom isolierten Gedankenkarussell, selbst wenn es
nicht immer gelingen mag und oft leichter gesagt als getan ist. Kleine Schritte sind
besonders wertvoll. Ich glaube, der Kopf braucht kurze Ausfliige in neue Welten oder zu
geliebten Platzen, auch wenn sie digital sind und ich bin mir sicher, dass es gut und
essentiell ist, sich verzaubern lassen zu durfen. Ohne Druck. Das ist keine
Zeitverschwendung, sondern eine Bereicherung im Fihlen und Denken.

Wir sind keine 24/7 Problemlése-Maschinen. Jeder schone Augenblick ist seine Zeit wert,
allein oder mit anderen, im Spiel, oder auch aufRerhalb, selbst wenn die eigenen
Probleme sich nicht vollstandig aufldsen. Das ist ok, denn dafiir haben wir umso mehr
gewonnen.

Vielen Dank fiirs Lesen.
PS: Ihr seid wundervoll.

Bildergalerie
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""Por mais que duvides do meu amor, eu sempre te amarei por
aquilo que tu és...
Egal, wie sehr du an meiner Liebe zweifelst, ich werde dich
immer so lieben, wie du bist..."

nn
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- "Schatzen Sie all Ihre kostbaren Momente, halten
Sie sie fest und erinnern Sie sich inmitten dunkler
Tage an sie. Alles Liebe .

“Entre mas pasan los dias,. mi'mente se destrozada cada vez mas, a
pesar de eso y todo lo malo que he pasado, pude seguir adelante,
pero siento que estoy cerca del colapso, espero no caer"

- "Je mehr Tage vergehen, desto zerrlitteter wird mein Gemiut. Trotz
dieser Tatsache und all der schlimmen Dinge, die ich durchgemacht
habe, konnte ich weitermachen, aber ich habe das Geftihl, dass ich
kurz vor dem Zusammenbruch stehe, ich hoffe, ich falle nicht."
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"All men have the stars, but they are not the same things for
different people. For some, who are travelers, the stars are guides.
For others they are no more than little lights in the sky."

- "Alle Menschen haben die Sterne, aber sie sind nicht dasselbe fir
verschiedene Menschen. Flr einige, die auf Reisen sind, sind die
Sterne Wegweiser. Flir andere sind sie nicht mehr als kleine Lichter
am Himmel."
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"everyone wants happiness, nobody wants pain, but you cant have
a rainbow without a little rain <3"

- “Jeder will Glick, niemand will Schmerz, aber es gibt keinen
Regenbogen ohne ein wenig Regen <3"

"So many people are fighting silent battles. Be kind.
- "So viele Menschen flhren stille Kampfe. Sei freundlich. <" /
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"Dame unos dias de paz en tus brazos,

lo nécesito terriblemente,

estoy cansado, exhausto, destrozado

y luego de ello, podré enfrentarme al mundo.”

- "Gib mir ein paar Tage Frieden in deinen Armen,
ich brauche das so sehr,

Ilch bin mUde, ich bin erschdpft, ich bin kaputt
Und danach kann ich mich der Welt stellen.”

"Il faut des mystéres dans la vie, des choses qu'on comprend pas

méme si parfois c'est frustrant.”
- "Es braucht Geheimnisse im Leben, Dinge, die man nicht versteht,

auch wenn das manchmal frustrierend ist."
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Dieser Beitrag wurde publiziert am Samstag, dem 23. Dezember 2023 um 09:00 Uhr in der
Kategorie: Spielebesprechungen, Videospielgeschichten. Kommentare kénnen Uber den
Kommentar (RSS) Feed verfolgt werden. Du kannst zum Ende springen und ein Kommentar

abgeben. Pingen ist momentan nicht erlaubt.

Uber Videospielgeschichten
Videospielgeschichten ist eine offene Plattform fir Hobbyautoren und Journalisten. Die

Webseite wurde 2009 gegriindet, um es jedem Menschen, unabhangig von seiner Profession,
zu ermdglichen, personlich, authentisch und unabhangig tber Videospiele zu schreiben

https://www.videospielgeschichten.de
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