Videospielgeschichten

Personliche Geschichten Uber Videospiele

Die Vectrex Konsole — Power durch Vektoren!
Guido Frank - Sonntag den 9. Dezember 2018

Zumindest die etwas alteren Leser unter euch werden sich bestimmt noch an diesen beliebten
Werbeslogan ausfriiheren Zeiten erinnern: MB prasentiert!

Spétestens kurz vor Weihnachten flimmerte regelméiig das “Spiel des Monats’ von Milton
Bradley im Vorabendprogramm Uber die Deutschen Fernsehbildschirme.

Dabei standen die Produkte von MB, damals wie heute, immer im Zeichen hoher Qualitét. Slotter,
Vier Gewinnt oder Flottenmandver sind nur einige dieser unvergessenen Klassiker. Aber neben
den beliebten Gesellschaftsspielen fir Zuhause, wurde das Unternehmen auch fir sein
elektronisches Spielzeug weltbertihmt.

Bradley)

Darunter befindet sich eine markante schwarze Konsole mit dem Namen Vectrex, ein Gerét das
aufgrund seiner Ausstattung und Optik einen ganz besonderen Platz in der Videospielgeschichte
& nnimmt.

Durch das einzigartige Konzept, inklusive Monitor, Arkade-Joystick und einem Tragegriff an der
Ruckseite, erscheint das Vectrex auf den ersten Blick fast wie ein Giberdimensionaler Handheld.
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Tatsachlich ist die Hardware innerhalb weniger Sekunden aufgebaut und dank der integrierten
Bildrohre vollkommen autark von externen TV-Geréten. Ein enormer Vorteil zu einer Zeit als
gewohnlich nur ein Fernseher im Durchschnittshaushalt existierte. Somit war auch kein Streit mit
den Eltern vorprogrammiert, wenn mal wieder genau die Tagesschau beginnen sollte, wir aber
gerade kurz davor standen unser Sonnensystem endguiltig von den auf3erirdischen Invasoren zu
befreien.

Urspriinglich steckte das amerikanische Unternehmen GCS (General Consumer Electronics) hinter
der Entwicklung und Herstellung, unter dessen Namen das Vectrex ab Oktober 1982 in den USA
vertrieben wurde. Die so genannte “Mini-Arkade fir Zuhause” lies sich anfangs nur schwer
einordnen, eigentlich existierte gar keine passende Kategorie fir so ein neues Format. Der
Tragegriff (siehe Bild unten) wurde als Gimmick werbewirksam eingesetzt. Die japanische Firma
Nintendo greift viele Jahre spéter auf diese Option zurlick und présentiert ab 2001 den GameCube
erneut als tragbare Spielkonsole.

lhr geistiger Vater Jay Smith hatte schon im Jahr 1979 mit dem MB Microvision, ein Handheld das
erstmals in der Geschichte austauschbare Module verwendete, seine Kreativitdt und
Einfallsreichtum unter Bewels gestellt. Milton Bradley, der weltumfassende Spielwarenkonzern,
erkannte das Potential hinter dem System, Ubernahm im Mé&rz 1983 die Lizenz und verkaufte die
Konsole schon bald darauf auch in Europa und Japan.

..00GAR EIN
TRAGEGRIFF IST DRAN!
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Coole Werbung fir den Tragegriff des Vectrex. (Bild: Milton Bradley)

Von Vektoren und Overlays

Das Vectrex zeigt sein gesamtes Spielgeschehen ausschlief3lich Uber so genannte Vektoren
(Darstellung des Bildes durch Linien oder Polygone) und erreichte damit die grafische Qualitét aus
den offentlichen Spielhallen. Besonders der Marktfiihrer Atari setzte wahrend der goldenen
Arkade-Ara haufig auf diese dynamische Anzeige und schuf so einige der beriihmtesten
Videospiele aller Zeiten.

Beliebte Atari Klassiker mit Vektorgrafik

Asteroids (1979)
Battlezone (1980)
Tempest (1981)
Star Wars (1983)

Minestorm: der eingebaute Asteroids-Klon des Vectrex. (Bild: Milton Bradley)

Zusétzlich zur imposanten Hardware enthélt das Vectrex gleich ein Programm fest auf der Platine
vorinstalliert. Das Spiel “Minestorm” verkorpert einen reinrassigen Asteroids-Klon der dem
Origina in keiner Weise nachsteht und stundenlang handfeste Weltraum-Action garantiert.
Zahlreiche weitere Spiele konnten jederzeit in den seitlichen Modul schacht eingesteckt werden.

Insgesamt erschienen rund 30 Games und Anwendungen, die meisten davon sind knallharte Space-
Shooter, ein Genre das sich ganz hervorragend fur die ungewdhnliche Grafik eignete. Um das
zugegeben triste Schwarzweil3-Bild etwas aufzupeppen bestand die Mdglichkeit, stabile bunte
Plastikfolien (Overlays), die in der jeweiligen Packung mit beilagen, vor dem Monitor zu
klemmen.
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Aber auch ohne diese speziellen Folien Uberzeugte der in Echtzeit (durch die CPU) gezeichnete
Bildaufbau mit seiner extrem scharfen Anzeige. Selbst nach all den Jahren bleibt es ratsel haft,
warum sich dieses Konzept nicht erfolgreich durchgesetzt hat. Allerdings betrug der Preis bei der
Einfuhrung in Deutschland stolze 499 DM (199 $ in den USA), dadurch lag das Gerét sicherlich
am oberen Limit jeder herkémmlichen Haushaltskasse.
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Vectrex Overlay fur Armor Attack. (Bild: Milton Bradley)
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Vectrex Overlay fir Scramble. (Bild: Milton Bradley)

Bei komplexen Darstellungen begann das Bild leicht zu flackern, was leider oft als Defekt
verstanden wurde. In Wirklichkeit lag der Mangel aber an den technischen Leistungsgrenzen des
Prozessors. Dennoch existieren einige ganz hervorragende Programme. Keine Frage, damals galt
die Arkade als das Mal? aller Dinge und weil hier echte Vektorgrafik zum Einsatz kam, gehdren
gerade die Umsetzungen verschiedener Spielhallenhits zu den absoluten Highlights.

Armor Attack
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Armor Attack — ein 2D-Panzerspiel der Extraklasse. (Bild: Milton Bradley)

Allen voran das atemberaubende Armor Attack. Ein 2D-Panzerspiel mit zahlreichen Barrieren,
ahnlich dem VCS-Modul Combat. Jedoch mit dem Unterschied das hier die Spieler nicht
gegeneinander, sondern auch im Team gemeinsam Angreifer bekampften. Feindliche Boden- und
Lufteinheiten machten unseren mobilen Jeeps das (Uber-) Leben schwer. Dieser kooperative
Modus erdffnete vollig neue Strategien, nur der separat gezdhlte Punktestand zeigte bei einem
Zwel personen-Match am Ende den Gewinner.

Ich erinnere mich daran, dass einige Kaufhauser in Munchen ihren jingeren Kunden das Spiel
nicht gerne vorfihrten, weil die militarischen Fahrzeuge, vor allem der Helikopter dort so
unglaublich realistisch aussahen. Den Mitarbeitern kamen bel solch martialischem Inhalt ernsthafte
Bedenken was den Jugendschutz anbel angte.

Scramble

Scramble — der Hollenflug im Vektorland. (Bild: Milton Bradley)

Mindestens genauso Uberzeugend wie Amor Attack préasentiert sich die rundum gelungene
Adaption des Spielautomaten Scramble. Die Konvertierung ist noch erstaunlicher, wenn man
bedenkt, dass die Vorlage eigentlich herkémmliche Bitmap-Grafik verwendet. Konamis Scramble
glanzt auf dem Vectrex besonders durch seinen abwechslungsreichen, spannenden Levelaufbau.
Die Verwendung unterschiedlicher Waffensysteme (Bomben und Schnellfeuerkanone) machen den
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Hollenflug Uber das feindliche Area zu einem imposanten Arkade-Erlebnis.

Aus der offiziellen Produktpalette gilt Cosmic Chasm als ein echter Geheimtipp. Das Spiel erinnert
wieder an Asteroids, hat sogar die gleiche Schub-Steuerung, ist aber um einiges komplexer als der
beriihmte Atari Automat.

Zu den Grundelementen spielt hier der Faktor Zeit eine bedeutende Rolle. In der “kosmischen
Kluft” wachst stetig ein Nuklearkern in der Mitte des Bildes, der langsam groi3er wird und den
Bewegungsradius deutlich einschrénkt. Ein Feature das die Spannung erheblich steigert. Als wéare
das noch nicht genug, muss das Raumschiff zuletzt mit einem Bohrer seinen Fluchtweg 6ffnen.
Dieser Vorgang darf nur auf3erst bedachtig erfolgen, wird man zu schnell, zerschellt das Schiff
gnadenlos an scharfkantigen Felsen. Neben den stéandig wachsenden Kern attackieren uns
scharenweise Gegner, nichts fur schwache Nerven also, hier kommt bestimmt keine Langeweile
auf! Alle vier Feuerknopfe sind einzeln belegt, ein Novum fir ein Konsolenspiel dieser
Generation.

Deutliche Schwéachen offenbarte das System dagegen bel seinen beiden Autorennen. Der Joystick
vermittelte nur ein sehr begrenztes Fahrgefihl, zusétzlich wirkte die Schwarzwei3-Grafik im
Vergleich mit Simulationen anderer Anbieter ziemlich trist. Leider war auch der Sound nicht in der
Lage eine spannende Atmosphére zu produzieren. Zu dieser Zeit gab es durch die Mitbewerber
bereits erheblich bessere Autorennen. Daflir entschadigte erneut die berauschende Geschwindigkeit
unserer Boliden auf den digitalisierten Rennstrecken von Pole Position oder Hyperchase.

Alle 24 offiziellen Vectrex Spiele in der Ubersicht

Armor Attack

e Bedlam

e Berzerk

« Blitz (US Football)
¢ Clean Sweep

¢ Cosmic Chasm

o Flipper Pinball

e Fortress of Narzod
e Hyper Chase

e Minestorm

e Minestorm Il

¢ Polar Rescue

¢ Pole Position

¢ Rip Off

e Scramble

e Soccer

e Solar Quest
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e Space Wars

Spike

Star Castle

Star Hawk

Star Ship

Web Warp

Dark Tower (Prototyp/ Action Adventure)

Lightpen Module (3 Module)

e Animation
o Art Master
o Melody Master

3D-Imager Module (3 Module)

e Crazy Coaster 3D
¢ Minestorm 3D
o Narrow Escape 3D

Vektorgrafik heute

Seit einigen Jahren existieren fur das Vectrex hausgemachte Module die sich keineswegs hinter
den kommerziellen Programmen verstecken miissen. Interessanterweise basieren gerade solche
“Homebrew” -Projekte abermals auf hochkarédtigen Arcadegames wie Frogger, Tetris oder Space
Invaders.

Absolut fantastisch ist Rockaroids, diesmal kein einfacher Klon, sondern eine fast
hundertprozentige Fassung des legendéren Originals. Zusammen mit Vektorgrafik fesselt das
elementare Asteroids erneut fur viele Stunden an den Bildschirm. Uberraschenderweise erliegen
selbst jungere Videospieler dieser Faszination und gehen mit Begeisterung auf die hitzige
Asteroidenjagd. Rockaroids rechtfertigt wohl alleine schon deshalb die Anschaffung einer
klassischen Vectrex Konsole.
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Vorhild Vectrex? Geometry Wars von 2005 fir die Xbox 360. (Bild: Bizarre Creations)

Exkursion in die Gegenwart: Geometry Wars demonstriert auf den aktuellen Spieleplattformen wie
XBox 360, Wii, DS, oder PC wie erfolgreich ein minimalistisches Spielprinzip immer noch sein
kann. Naturlich bleiben die beeindruckenden Effekte dort um ein hundertfaches erweitert, doch die
Grundstruktur und Atmosphére des actiongeladen Ballerspiels erinnert durchaus an die alten
Arkadeklassiker. Gewissermal3en ein moderner Mix mit berauschend schrillen Farben & Formen
aus Asteroids, Tempest und Defender. Ubrigens erscheint gerade die Fortsetzung “ Geometry Wars
2" auf der XBox 360.

Alles Einstellungsache

Entriegelt man den Controller vorne aus seiner Halterung, entdeckt der Benutzer sofort die
verschiedenen Einstellungs-moglichkeiten in der schwarzen Gehausefront. An der Vorderseite
befindet sich der Lautstarkeregler (dient gleichzeitig als Ein/Aus-Schalter), ein Reset-Taster und
zwei 9-polige Anschlussbuchsen.

Auf der Ruckseite liegt ein weiterer Drehregler versteckt, der die Helligkeit (Brightness) des Bildes
steuert. Alle anderen Optionen werden spéter direkt Uber das Keyboard ausgewahlt. Je nach Modul
kommen dabei bis zu vier verschiedene Buttons zum Einsatz.
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Der analoge Joystick wurde optisch stark an seine Vorbilder aus den Arkaden angelehnt. Ein
zusétzlicher Controllerport ermdglicht das Spielen zu zweit. Die Anzeigegrol3e des Monitors
(97Zoll / 22 cm) ist ausreichend, um das Bild fir beide Spieler gut sichtbar darzustellen. Das
Stromkabel kommt direkt aus der Riickwand und endet an einem Eurostecker.

Zweifellos ist nicht nur die Konsole einmalig, auch das Zubehor gehort ohne Ubertreibung zu den
revolutionarsten Produkten der gesamten Branche. Dazu zahlt beispielsweise die erste
kommerzielle 3D-Brille, ein Gerét das selbst nach Uber 25 Jahren immer noch Aufsehen erregt.

PHANTASTISCH DAS:
DATUT SICH WAS!

ECTREX hat, hat sozusngen eine
Freufahrkaﬁe in die Zukunft.
Geradezu unglaubliche Méglichkeiten
werden wahr, wenn man sv;?n von den
VECTREX-Entwicklungsingenisuren die
Prototypen never Zusatzgerdfe und
Cuassetten varfihren &t
Den Lichtschreiber, mit dem man auf
dlem Bildschirm zeichnen, kemponieren,
Trickfilme animieren oder Quiz-Auf-
aben lésen ka
%der die elekh‘onlsche 3-D-Brille, die
echte 3-D-Spiele in Farbe erméglicht.
Und das ist Eeme Zukunftsmusik: Licht-
schreiber und 3-D-Brille sind serienreif
undinnerhalb der néchsten Monate auf

dem Markt!

WECTRIEX

Milton Bradley GmbH
Waldstrafie 49, 8510 Fiirth/ Bayern

Printed in Wastam Garmany

Vectrex Werbung: Lichtschreiber und 3-D-Brille sind serienreif! (Bild: Milton Bradley)
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Das Vectex fieir'tlifgf éufgebaut. Linksim BiIdrist der 3D-Imager zu sehen (Bild: Guido'r)

Der Vectrex 3D-Imager

Einzigartig und ziemlich beeindruckend, der 3D-Imager fir das Vectrex. (Bild: Milton Bradley)

Echte dreidimensionale Grafik bleibt bis heute ein nicht eingeldstes Versprechen der
Unterhaltungsindustrie. Zu einer Zeit as das Wort “Virtual Reality” Uberhaupt nicht existierte,
brachte Vectrex bereits eine futuristisch anmutende 3D-Brille auf den Markt.
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Allerdings erschien die kuriose Erweiterung erst in der Endphase, mit einer sehr geringen
Stickzahl und nur auf dem nordamerikanischen Kontinent. Dieses Schicksal macht den Imager,
abgesehen von einigen Prototypen, zu einem der kostbarsten Videospiel-Sammlerstiicke unserer

Tage.

Trotz ihrer Seltenheit unterstitzen gleich drei Module diese besondere Raritét: “ Crazy Coaster,
Minestorm 3D und Narrow Escape’. Zwar mag der 3D-Effekt sicher etwas bescheiden sein,
betrachtet man aber das erhebliche Alter der Brille, bleibt die antike Technik dennoch extrem
faszinierend.

Gerade das 3D-Minestorm ist aufgrund der rédumlichen Optik ein exzellenter Shooter. Erstmals
konnte unser Raumschiff Uber weiter entfernte Minen direkt hinwegfliegen ohne eine Kollision zu
riskieren. Fir ein Asteroids-Game einzigartig. Die 3D-Technik verbirgt einen weiteren positiven
Aspekt, es werden nun alle Spiele auch ohne die Schablonen komplett in Farbe dargestellt,
verursacht durch eine drehende Scheibe (Inlay) im Inneren der Maske. Jedes Modul benétigt daftr
ein eigenes spezielles Inlay.

Die Entwickler machten sich hier den Shadder-Effekt zunutze. Dabel wird jeweils ein Auge mit
einer rotierenden schwarzen Blende verdeckt, nur das andere Auge sieht (immer abwechselnd) das
Geschehen auf dem Monitor. Die Informationen erreichen so leicht versetzt unser Gehirn und
erzeugen dadurch die raumliche Tiefe.

Selbst moderne 3D-Brillen benutzen teilweise noch dieses einfache aber wirkungsvolle Verfahren,
jedoch werden die Brillenglaser hier nicht mehr mechanisch, sondern nattirlich in elektronischer
Form jeweils links und rechts verdunkelt. Gewiss gehort der Imager zu den ungewdhnlichsten
Erweiterungen, aber auch unser néachstes Sonderzubehér ist nicht minder eindrucksvoll als die
bertihmte 3D-Brille.
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Image above scanned at
100 dots per inch, at 300% of actual size.

Vectrex Inlay fur 3D Narrow Escape/3D Crazy Coaster. (Bild: Milton Bradley)
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3D MINESTORM (MOCK-UP)

The image above is a mock-up of what the
Minestorm 3D Color Wheel should look like,
based on best available information.
ITIS NOT A SCAN OF A REAL COLOR WHEEL.

Vectrex Inlay fur 3D Minestorm — Nachbildung des Originals. (Bild: Milton Bradley)

Vectrex Lightpen

Betrachtet man die erstaunliche Idee die hinter dieser Hardware steckt, erscheint der aktuelle
Touchscreen fur Nintendos Gameboy DS gleich weitaus weniger spektakulér, geschweige denn
innovativ. Erneut lieferte das Vectrex eine Erweiterung die um viele Jahre voraus war, ein
Eingabegerdt mit dem der Benutzer seine Befehle direkt auf dem Bildschirm ausfihren konnte.
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Der Lightpen zahlt heute zu den erstaunlichsten und merkwirdigsten Kreationen aus der frihen
Konsolen-Ara. (Bild: Milton Bradley)

Auf diese Art und Weise sollte das System zusétzlich seridse Lernprogramme anbieten. Ein kluges
Marketing gegen die erfolgreichen Homecomputer, dass die attraktive Konsole nicht mehr nur as
reines Spielzeug darstellte. Offenbar verwirklichten die kreativen Kopfe all Ihre Ideen und
Moglichkeiten um die hauseigene Technik vollkommen auszureizen.

Die Verpackung versprach gleich vier verschiedene Zusatzmodule, von denen letztendlich nur drei
in den reguldren Handel gelangten:

e Art Master
e Animaction
o Melody Master
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THE VECTREX LIGHT PEN IS THE‘;HIGH PERFORMANCE ACCESSORY THAT
TRANSPORTS CREATIVITY AND LEARNING INTO THE COMPUTER AGE.

A WIDE SELECTION OF EXCITING CARTRIDGES!
Pick your favorite—art, music, geography, even
animation. All are available now for the Vectrex
Light Pen, and many more are coming soon!

At

WiEIODYEMASIED

_ HIHIIMIJ'IHIIHIII

Ireoﬂy nto
1he ctrex conscle,
It works together with
the built-in control
panel and an array of
special cartridges that
are inserted directly
into the console's car-
tridge port.

MORE TO COME...

)
i

)
160054-0004 ART RE‘!‘A
% ) & 3605

RN’HiC COMPUTER SYSTEM

Vectrex Werbung fir den Lightpen und seine Module. Mail Plane wurde nie verdffentlicht. (Bild:
Milton Bradley)

Mit Logo als Blickfang: die Vectrex Tragetasche. (Bild: Milton Bradley)

Um das Vectrex noch transportabler zu gestalten, stand als Zubehér eine hochwertige Tragetasche
mit Aufdruck zur Verfigung. Nebenbei schiitzt der attraktive Behélter das Gehause vor Staub und
Schmutz. Geradezu ideal, wenn man die Konsole langere Zeit nicht benutzte oder sie zu einem
Freund mitnehmen wollte. Die Vectrex Tragetasche ist heute ein begehrtes Sammlerobjekt und
schwer zu bekommen. Nicht selten werden hier bei Auktionen Kaufpreise bis zu 90 Euro geboten.

Das Ende des Vectrex
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Es mag viele Griinde geben warum das faszinierende Vectrex 1984 wieder von der Bildflache
verschwand. Der Preis der einzelnen Module war bestimmt nicht zu teuer, doch der eingebaute
Bildschirm trieb die Herstellungskosten deutlich in die Héhe. Die Anschaffung der Konsole hat
damals zweifellos viele Taschengelder Uberfordert.

Aul¥erdem existierten zu diesem Zeitpunkt schon ausreichend Anbieter, Vectrex kam also generell
zu spét auf den Markt. Auch die Vektorgrafik wirkte ab 1983, zumindest in schwarz-weil3, bereits
leicht antiquiert und z&hlte nicht mehr zum Standard moderner Videospiele. Ebenfalls negativ
prasentierte sich Angebot der einzelnen Kassetten, dass im Gegensatz zur Konkurrenz
vergleichsweise gering ausfallt.

Die neuen Homecomputer boten zu den recht eingeschrankten Spielkonsolen um ein Vielfaches
mehr an Flexibilitét und Interaktion. Und so ging die futuristische Mini-Arkade fir Zuhause in die
Geschichte ein.

Wer jetzt Lust bekommen hat das Vectrex einmal etwas genauer anzusehen, dem sei der MESS
(Multiple Emulator Super System) Emulator ans Herz gelegt. Er ist inzwischen fir alle gangigen
Betriebssysteme verfugbar. Aber Vorsicht! — Kein PC der Welt besitzt die Fahigkeit auf dem
heimischen Monitor echte Vektorgrafik darzustellen. Dieses einmalige Erlebnis bleibt allein den
Fans und Sammlern mit ihrer Origina hardware vorbehalten.

Ein ansprechendes Konzept, aul3ergewdhnliche Features und interessantes Zubehdr machen die
kleine sympathische Konsole zu etwas ganz Besonderem, genau wie es schon 1983 der Prospekt
versprach: Vectrex, oder kennst Du was Besseres?

Weiterfuhrende Links

Infos rund um die VECTREX — die Spielekonsole der 80er
Rockaroids Remix for the Vectrex

Video zu Armor Attack

Video zu Scramble

Bildergalerie
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Das Vectrex war eine tragbare Spielhalle. Natiirlich mit Vektorgrafik! (Bild: MB)
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Erléuterungen zur Konsole. (Bild: Milton Bradley)
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Ubersicht des Spieleangebots. (Bild: Milton Bradley)
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FLAYER TWO PLAYER QOMNE

4650

CAPTURE®  FiRE 2K

So sieht Web Wars aus. (Bild: Milton Bradley)

Uberarbeitete Originalfassung vom 02.12.2008

Herzlichen Dank an René Achter von fiir das Aufmacherbild zum Beitrag!

Dieser Beitrag wurde publiziert am Sonntag den 9. Dezember 2018 um 19:31 in der Kategorie:
Hardware. Kommentare konnen tber den Kommentar (RSS) Feed verfolgt werden. Du kannst zum
Ende springen und ein Kommentar abgeben. Pingen ist momentan nicht erlaubt.
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